
そうだ デジタル、しよう

「新しい生活様式」実現こおりやま広域圏チャレンジ「新発想」研究塾2021
３班 DX社会実装分野

【郡山市】 渡辺 皓亮
【須賀川市】大和田 里歩
【田村市】 武者 明日香
【鏡石町】 川田 寛貴
【郡山国道事務所】南雲 佳純

～今だからこそできる革新～
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現状・課題
年齢があがるにつれ、

保有率が低下

課題

・楽しさや便利さを知る機会
・コミュニケーションの増加

どんなことがあれば
利用の進展につながるのか

・高齢者の端末保有率の低さ
・スマホを利用していない理由

現状



解決手法の提案

若者と高齢者をつなげるツール
手法１

バーチャル体験
手法２

ＡＲ＋アルバム

ＶＲ＋運動＋アプリ

高齢者の趣味共有



提案を実行することによる効果

効果1 デジタル利用意欲の向上

効果2 コミュニケーション増加

デジタルがもっと身近で生活の一部に！


